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SPL | Studentska pikado liga

PRIJAVNI OBRAZAC EKIPE
Sezona 2026.

	Osnovne informacije
- Natjecanje: Studentska pikado liga (SPL), sezona 2026.
- Disciplina: elektronski pikado (soft tip), format 501 Double Out.
- Ekipa se sastoji od najmanje 2 i najviše 3 prijavljena igrača.
- Kotizacija za sudjelovanje iznosi 40,00 EUR po ekipi. Uplaćuje se tek po zaprimljenoj potvrdi o prihvaćenoj prijavi ekipe, prema podacima koje šalje Organizator — Studentski.hr / Centar za razvoj mladih, Vrbje 7, Zagreb. Kotizaciju ne uplaćivati prije potvrde prijave i ne uplaćivati je nikome osim Organizatoru natjecanja.
- Službena prijava i komunikacija odvija se putem Organizatora Studentski.hr na e-mail: spl@studentski.hr.



1. PODACI O EKIPI
*obavezna polja
	Grad / liga*
odaberi ponuđeno
	[bookmark: Dropdown1]

	Naziv ekipe*
	[bookmark: Text1]     

	Ekipa predstavlja*
odaberi ponuđeno
	[bookmark: Dropdown2]

	Naziv fakulteta / udruge / zajednice (ako je kombinacija visokih učilišta, navesti sve)*
	[bookmark: Text2]     

	Napomena uz prijavu
	[bookmark: Text3]     



2. KAPETAN EKIPE
*obavezna polja
	Ime i prezime kapetana*
	[bookmark: Text4]     

	E-mail*
	[bookmark: Text5]     

	Mobitel*
	[bookmark: Text6]     

	Visoko učilište / fakultet*
	[bookmark: Text7]     

	Mjesto studiranja*
	[bookmark: Text8]     

	Dokaz studentskog statusa (potrebno priložiti za svakog prijavljenog igrača)*
odaberi ponuđeno
	[bookmark: Dropdown3]




3. PRIJAVLJENI IGRAČI
*obavezna polja
	Br.
	Status
	Ime i prezime
	Datum rođenja
	Mjesto prebivališta
	Mjesto studiranja
	Fakultet / visoko učilište

	1
	Igrač 1*
	[bookmark: Text9]     
	[bookmark: Text11]     
	[bookmark: Text32]     
	[bookmark: Text13]     
	[bookmark: Text14]     

	2
	Igrač 2*
	[bookmark: Text10]     
	[bookmark: Text12]     
	[bookmark: Text33]     
	[bookmark: Text15]     
	[bookmark: Text16]     

	3
	Igrač 3 / pričuva (opcionalno)
	[bookmark: Text21]     
	[bookmark: Text22]     
	[bookmark: Text34]     
	[bookmark: Text23]     
	[bookmark: Text24]     



4. IZJAVE I POTVRDE EKIPE
*obavezna polja
[bookmark: Check1]|_| Potvrđujemo da svi prijavljeni igrači imaju važeći studentski status.*
[bookmark: Check2]|_| Potvrđujemo da su svi prijavljeni igrači upoznati s Pravilnikom SPL-a za sezonu 2026. i da ga prihvaćaju.*
[bookmark: Check3]|_| Potvrđujemo da prihvaćamo odluke Organizatora vezane uz prihvat prijave, raspored, sustav natjecanja i provedbu natjecanja.*
[bookmark: Check4]|_| Potvrđujemo da igrači daju suglasnost za korištenje fotografija i videozapisa u promotivne i informativne svrhe natjecanja, Organizatora, partnera i sponzora.*

	Datum prijave*
	[bookmark: Text27]     


*obavezno polje







	SPL 2026 - ključna pravila
- Svaka ekipa mora imati najmanje 2 prisutna prijavljena igrača za nastup u susretu.
- Za svaki susret prijavljuju se 2 aktivna igrača; treći igrač može biti pričuva.
- Pojedinačni mečevi igraju se 501 Double Out, best of 3.
- Ako je nakon četiri pojedinačna meča rezultat 2:2, igra se odlučujući meč parova.
- Ekipe su dužne biti prisutne najmanje 15 minuta prije zakazanog termina susreta.
- U slučaju nedolaska ili nedovoljnog broja igrača, susret se može registrirati službenim rezultatom 0:4.




ISPUNJAVA ORGANIZATOR
	Datum zaprimanja prijave
	[bookmark: Text28]     

	Status prijave
	[bookmark: Check7][bookmark: Check6][bookmark: Check8][bookmark: Check9][bookmark: Check10]|_| zaprimljeno   |_| prihvaćeno   |_| čeka uplatu   |_| uvjetno prihvaćeno  |_| odbijeno

	Kotizacija
	[bookmark: Check11][bookmark: Check12][bookmark: Text30][bookmark: Text31]|_| plaćena    |_| nije plaćena    Iznos:       EUR    Datum:      

	Provjera studentskog statusa
	[bookmark: Check13][bookmark: Check14][bookmark: Check15][bookmark: Check16]|_| nije potrebna    |_| zatražena    |_| dostavljeno    |_| nije dostavljeno

	Konačna odluka Organizatora
	[bookmark: Check17][bookmark: Check18]|_| ekipa prihvaćena    |_| ekipa nije prihvaćena

	Napomena Organizatora
	[bookmark: Text29]     
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