Sintaksa C jezika

Varijable i konstante

Tipovi podataka

s Tip podatka odreduje skup vrijednosti koje varijabla
moze poprimiti i operacije koje se nad njom mogu
izvoditi. C definira sljedece osnovne tipove podataka:

Tip Opis

char znak / 8-bitni cijeli broj (unsi gned)

short int najmanje 16-bitni cijeli broj (unsi gned)

int najmanje 16, 32 ili vise-bitni cijeli broj (unsi gned)

| ong i nt najmanje 32-bitni cijeli broj (unsi gned)

float realni broj jednostruke preciznosti (naj¢esée 32 bita)
double realni broj dvostruke preciznosti (najées¢e 64 bita)

| ong doubl e | realni broj prosirene preciznosti (najées¢e 64 bita ili vise)

Stvarne duljine pojedinih tipova podataka nisu standardi-

zirane i ovise o procesoru za koji je pisan prevodioc. |




Imena varijabli

% Program dohvaca vrijednost varijable preko njenog
imena.

» Ime varijable mora ispunjavati sljedece uvjete:

1. Mora biti legalni identifikator, tj. niz ASCIlI znakova koji po€inje
slovom (najmanje 31 znak je znaCajan),

2. Ne smije biti klju€na rijec,
3. Mora biti jedinstveno u podrucju dosega varijable.

% Konvencija: Imena varijabli i funkcija zapocCinju malim
slovom. Za imena konstanti koriste se velika slova. Ako
ime varijable sadrzi viSe rijeCi, rijeCi su povezane i
svaka rijeC osim prve pocinje velikim slovom. Znak “ ”
moze se koristiti za odvajanje rijeci, ali se po konvenciji
koristi samo za razdvajanije rijeCi u imenu konstante.

D)

L)

L)

** Klju€ne rijeci (keywords):

auto doubl e i nt struct

br eak el se | ong switch
case enum regi ster t ypedef
char extern return uni on
const f | oat short unsi gned
conti nue for si gned void

def aul t goto si zeof vol atile
do | f static whi |l e

% C-ima 32 klju€ne rijeCi, za razliku od jezika viSe razine
koji ih imaju preko 100. U C-u se vecCina operacija
rieSava funkcijama.




** Primjeri imena varijabli:
godi naRodj enj a
j edi nstveni Mati cni Br oj
t enperatura
i1

s Za imena pomocnih varijabli (npr. indeksi petlji)
uobiCajeno se koriste slova i, j, k, m n, po potrebi u
kombinaciji s brojevima. Slovo | nije preporucljivo
koristiti zasebno jer ga je lako zamijeniti s brojkom 1.

¢ Primjeri deklaracije varijabli:
int i;
fl oat tenperaturaZraka,;
float x, y=b5.8;
char ¢ = "A';

* Napomene:

s Jednom deklaracijom moguce je obuhvatiti visSe varijabli, Cija
imena treba odvojiti zarezom.

*» Kod deklaracije varijablu je moguce i inicijalizirati. Uz vrijednost
moguce je definirati i tip podatka, koji ovisi o tipu varijable i
opcionalnom sufiksu koji moze biti f, F, I, L, uili U.




Konstante

*» Navodi se kljucna rije€ const prije tipa, npr:
const double PI = 3.14159265359;

% Cjelobrojne konstante mogu se osim u dekadskom,
navoditi u oktalnom ili heksadecimalnom sustavu:
125 =\ 0175 = \x7D

s Znakovne konstante mogu se navoditi na sljedece
nacine:
charc="'A",d=55,e ="n";

Doseg varijable

s Doseg varijable (eng. scope) definiran je kao dio
programa u kojem je varijablu moguce dohvatiti preko
njenog imena.

** Mjesto deklaracije varijable odreduje njezin doseg.
Prema mjestu deklaracije varijable dijelimo na lokalne i
globalne.

¢ Lokalne varijable deklariraju se unutar bloka naredbi i imaju
doseg od mjesta deklaracije do kraja bloka:

nar edba {

int i:

}
% Globalne varijable deklariraju se izvan bloka, dakle i izvan
funkcija.
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Sintaksa C jezika

Operatori

s C podrzava aritmetiCke operatore za cijele i realne

brojeve:
Operator Upotreba | Opis

+ opl + op2 |zbrajaopliop2

- opl — op2 |oduzimaop?2 odopl

* opl * op2 |mnoziopliop2

/ opl / op2 |dieliopl saop2

% opl % op2 | ostatak dijeljenja opl/ op2
Napomene:

% Operator %definiran je samo za cijele brojeve.
Operator — Koristi se i kao unarni operator predznaka.
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*» Ako su operandi razli€itog tipa, tip rezultata odreduje se
primjenom sljedecih pravila:
¢ Ako je jedan od operanada | ong doubl e, i drugi se pretvara u

| ong doubl e,

* inaCe, ako je jedan od operanada doubl e, i drugi se pretvara u
doubl e,

* inaCe, ako je jedan od operanada f | oat, i drugi se pretvara u
fl oat,

¢ inaCe, char ishort pretvarajuse ui nt,
+ te ako je jedan od operanada | ong, i drugi se pretvara u | ong.
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*» Dva skracena unarna operatora za uvecanje i smanjenje
vrijednosti varijable za 1 su ++ i - - :

Operator | Upotreba | Opis

++ op++ UveCava op za 1; Vraca
vrijednost op prije uve¢avanja.

++ ++0p UveCava op =za 1; Vraca
vrijednost op poslije uvecavanja.

- - op- - Umanjuje op za 1; Vraca
vrijednost op prije umanjivanja.

- - --0p Umanjuje op za 1; Vraca
vrijednost op poslije umanjivanja.
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Poredbeni operatori i logiCki uvjeti

¢ Poredbeni operatori usporeduju dva operanda i vracaju
logiCku vrijednost ovisno o rezultatu usporedbe:

Operator Upotreba |Vracatrue ako:

> opl > op2 |opljeveciodop2
>= opl >= op2 |oplje vediilijednak op2
< opl < op2 |opljemanjiodop2
<= opl <= op2 |opl je manijiili jednak op2

== opl == op2 |opliop2 sujednaki

= opl != op2 |opliop2 surazliciti

¢ Operandi opl i op2 mogu biti bilo kojeg osnhovnog tipa.
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¢ LogicCki uvjeti koriste se za formiranje slozenih logickih

izraza:
Operator Upotreba Vraéat r ue ako:
&& opl && op2 opl i op2 su true, op2 se ispituje

samo ako je opl true

| | opl || op2 opl ili op2 su true, op2 se ispituje
samo ako je opl fal se

! lop opjefalse
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Operatori posmaka i logicki operatori

¢ Operatori posmaka pomiCu bitove prvog operanda

desno ili lijevo (broj mjesta posmaka odreduje drugi
operand):
Operator | Upotreba | Opis
>> opl >> op2 | pomiCe bitove opl u desno za op2
mjesta
<< opl << op2 |pomiCe bitove opl u lijevo za op2
mjesta
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¢ LogiCki operatori obavljaju logicke operacije nad
pojedinim bitovima operanada:

Operator | Upotreba | Opis

& opl & op2 |logitka operacija |

| opl | op2 |logitka operacija ILI

N opl " op2 |logitka operacija EX ILI
~ ~op komplement
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Operatori pridruzivanja

% Osnovni operator pridruzivanja je "=". Pridruzuje varijabli
s lijeve strane znaka jednakosti vrijednost varijable,
konstante ili izraza s desne strane.

* C omogucuje koriStenje skracenih operatora koji
kombiniraju aritmetiCku, logiCku ili operaciju posmaka i
operaciju pridruzivanja:

I =1 + 5
mozemo skraceno pisati kao:
| += 5;
Tako pisani izrazi su pregledniji, npr.:
yyval [yypv[p3+p4] + yypv[pl+p2]] += 2
je preglednije od:

yyval [yypv[ p3+p4] + yypv[pl+p2]] = yyval[yypv[p3+p4]
+ yypv[ pl+p2]] + 2;
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Operator Upotreba Ekvivalentan dulji zapis

+= opl += op2 |opl = opl + op2
-= opl -= op2 |opl = opl — op2
* = opl *= op2 |opl = opl * op2
/= opl /= op2 |opl = opl / op2
% opl % op2 |opl = opl % op2
&= opl &= op2 |opl = opl & op2
| = opl |= op2 |opl = opl | op2
A= opl A= op2 |opl = opl * op2
>>= opl >>= op2 |opl = opl >> op2

<<= opl <<= op2 |[opl = opl << op2
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Ostali operatori

Operator Upotreba Opis

?: opl ? op2 : op3 ako je opl true vraca op2,
inaCe vraca op3

[] deklariranje i stvaranje polja,
dohvat elemenata

i -> dohvat elemenata strukture ili
unije
(parametri) (pl,p2,...,pn) argumenti u pozivu metode

(tip) npr. (int)i pretvara vrijednost u zadani tip

*

pokazivac

& adresa varijable
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Prioritet izvodenja operatora

postfix operatori O[] ->.

unarni operatori I~ ++ -- + - * & (tip)
multiplikativni * [ %

aditivni + -

posmaci << >>

relacijski < > <= >=

jednakost == I=

logicki | &

logicki EX ILI A

logicki ILI |

logicki uvjet | &&

logicki uvjet ILI | |

uvjetni ?:

pridruzivanje = 4= -=*= [= U &= M= | = <<= >>=
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Sintaksa C jezika

Komentari
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Komentari

¢ C podrzava dvije vrste komentara:

[* tekst komentara

(moze se protezati kroz viSe redaka) */
¢ Prevodioc ignorira sve Sto se nalazi izmedu/* i*/

Il tekst
“ Prevodioc ignorira sve $to se nalazi izmedu/ / ikraja retka
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Sintaksa C jezika

Pseudonaredbe
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Pseudonaredbe

*» Pseudonaredbe su naredbe prevodiocu (ne pojavljuju se
u izvrSnom kodu).

*» Najvaznije pseudonaredbe su:
#i ncl ude <dat ot eka. h> ili #i ncl ude "dat ot eka. h"

#defi ne KONSTANTA vrij ednost
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Sintaksa C jezika

Naredbe za kontrolu
toka programa
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s Dok ne naide na neku od naredbi za kontrolu toka
programa, procesor izvodi naredbe slijedno, onim redom
kojim su napisane u programu.

*» Naredbe za kontrolu toka koriste se za uvjetno izvodenje
grupe naredbi, za viSestruko izvodenje grupe naredbi
zadani broj puta ili do ispunjenja nekog logiCkog uvijeta,
odnosno uvijek kada je potrebno promijeniti slijedni tok
izvodenja naredbi.
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** Naredbe za kontrolu toka programa dijelimo u tri

kategorije:
Kategorija Naredba
petlje while, do-while , for
odluke I f-else, swtch-case
grananja break, continue, return, goto
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Naredbe while ido - while

** whi | e petlja koristi se za kontinuirano izvodenje bloka
naredbi dok je zadani logiCki uvjet istinit.
while (izraz) {
nar edbe;

}

* Naredba whi | e na pocCetku izraCunava izraz, koji mora
vratiti logiCku vrijednost. Ako je izraz istinit, izvodi se
pripadni blok naredbi. Ispitivanje izraza i izvodenja bloka
naredbi ponavlja se sve dok je izraz istinit.

*» Ukoliko logiCki izraz na pocetku nije istinit, pripadni blok
naredbi necCe se izvrsiti niti jednom.
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s do - whil e petlja slicna je whi | e petlji, ali se u ovom
sluCaju logiCki izraz ispituje na kraju.
do{

nar edbe;
} while (izraz);

¢ Pripadni blok naredbi uvijek ¢e se izvrsiti barem jednom.
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Naredba for

*» Naredba f or omogucuje jednostavno izvodenje iteracija
uz promjenu vrijednosti indeksa u zadanom rasponu

brojeva.
for (inicijalizacija;termniranje;inkrenent) {
nar edbe
}

I nicijalizacija sadrzi izraz za inicijalizaciju petlje,
koji se izvodi jednom kod ulaska u petlju.
Term ni ranj e je logiCki izraz koji odreduje trenutak
zavrSetka petlje. lzraCunava se na pocCetku svake
iteracije i ako nije istinit petlja zavrsava. Inkrement je
izraz koji se poziva na kraju svake iteracije. Svi
navedeni izrazi mogu se izostaviti, tako da npr. naredba
for ( ; ; ) daje beskonaCnu petlju.
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% Primjer:
for (i = 0; i<100; i++) {
nar edbe;

}
s Gornja petlja izvrsiti ce se 100 puta, a cjelobrojna
varijabla i poprimati ¢e vrijednosti 0, 1, 2, ..., 98, 99.
* lzraz za terminiranje petlle usporeduje vrijednost
indeksa sa zadanom grani€nom vrijednosti, a dio za

inkrement uvecava vrijednost indeksa na kraju svake
iteracije.
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Naredba if / else

** Naredba if omogucuje programu selektivho izvodenje
grupe naredbi.
if (izraz) {
nar edbe;
}

s Ako je izraz istinit blok naredbi e se izvrSiti, a u
suprotnom se izvodenje programa nastavlja iza bloka.
*» Ponekad se zahtijeva grananje programa na nacin da se

ukoliko je uvjet ispunjen izvede jedan blok naredbi, a
ako nije drugi blok.

i f (izraz) {
nar edbel;
} else {
nar edbe2;
}
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¢ Operator ?: je reducirana verzija i f naredbe:

uvj et ? operandl : operand2
¢ Primjer: program treba ispitati da li je cijeli broj pozitivan

ili negativan i ispisati odgovarajucu poruku.
if (i >=0) {

printf("Broj % je pozitivan.\n", i);
} else {

printf("Broj % je negativan.\n", i);
}

Uz koristenje ?: operatora:
printf("Broj % je %\n", i,
(i>=0 ? "pozitivan." : "negativan."));
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Naredba switch

** Naredba swi t ch omogucuje uvjetno izvrSavanje grupa
naredbi ovisno o vrijednosti kontrolne cjelobrojne varijable.
Sljedeci primjer razvrstava dane u tjednu u radne dane i
dane vikenda:

swtch (dan) {
case
case
case
case
case
case
case
def au

printf("Radni dan\n"); break;

printf("Vikend\n"); break;
t: printf("Geska\n"); break;

~NoahkwheE
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Naredbe grananja

% C podrzava Cetiri naredbe grananja:
% break
s continue
sreturn
s goto
** Naredba br eak terminira switch, for, whil e i do-
whi | e naredbe, uz ograniCenje da moze terminirati
samo unutarnju petlju.

** Naredba conti nue preskacCe trenutnu iteraciju petlje,
od mjesta gdje se naredba nalazi do kraja petlje.
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** Naredba r et ur n Koristi se za povratak iz funkcije. Ako
funkcija vraca rezultat, izraz koji odreduje rezultat stavlja
se uzr et ur n naredbu:

return izraz;
*» Naredba got o omogucuje skok na bilo koju naredbu

unutar funkcije. KoriStenje se ne preporuCuje jer
naruSava strukturiranu formu programa.
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