Programiranje |

Uvod

Uvodne informacije

+ Nastava: predavanja, auditorne i laboratorijske vjezbe

s Uvjeti za potpis:
s 70% predavanja,
+» odradene sve laboratorijske vjezbe

s Ispit:
a) Temeljem aktivnosti tokom semestra (pohadanje nastave,

aktivnost na nastavi, kontrolne zadace) zakljuCuje se konacna
ocjena

b) pismeni i usmeni ispit




Uvodne informacije

+ Konzultacije (predavanja):
¢ na fakultetu: u terminima prije i nakon predavanja
s e-mail: davor.antonic@etfos.hr

*» Materijali s predavanja, kao i obavijesti vezane uz
predavanja nalaziti ¢e se na adresi:

http://www.etfos.hr/~dantonic/Nastava/
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Sadrzaj kolegija

* Ponavljanje osnovnih elemenata programskog jezika C.
SloZzeni tipovi podataka: polja, strukture, unije.
PokazivaCi: veza s poljima, aritmetika pokazivaca.
Funkcije: definiranje, prijenos parametara. Datoteke:
binarne, tekstualne, sekvencijalne, sa sluCajnim

pristupom.
* Principi razvoja programske podrske, pristup “odozgo
prema dolje” i “odozdo prema gore”. Transformacija

algoritma u programski kod. Primjeri algoritama.

+ Osnovni pojmovi objektnog programiranja: objekti, klase,
enkapsulacija, nasljedivanje, preopterecenje funkcija,
polimorfizam. Osnove programskog jezika C++. Pregled
znacajki programskog jezika Java.

% Razvoj programa u grafickom razvojnom okruzenju
(Windows).
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Postupak izrade programa

+ Racunalna aplikacija sastoji se iz sljedecinh dijelova:

Korisnicko Komunikacijsko
sucelje sucelje

Podaci

s Ovdje se pretezno bavimo jezgrom aplikacije, {j.
realizacijom algoritama u odabranom programskom jeziku




